Kamraci "Grubego Rekina"

Rubaszna, ztowroga i troche szalona zgraja wszelkiej maSci korsarzy ze wszystkich stron Swiata, ktérych
potgczyto zamitowanie do Wolnosci i Morza. Przemierzajg wzburzone wody Wybrzeza Kaktusow i Zatoki
Wampirzej w poszukiwaniach kolejnych przygod i wyzwan, ktore rzuci w ich strone potezny zywiof.
Przewodzi im zaskakujgco mtody, nordlandzki kapitan, Kanut Hajtand. Przybyli na Yukke zwabieni
wieSciami o tym, Zze kolonia na wyspie stata sie wolnym portem, gdzie moze kwitng¢ piractwo i wszelaki
przestepczy proceder. Co dziwi bardzo wszystkich starych wilkbw morskich, ich okret, zwany Zartobliwie
“Gruby Rekin”, zostat oszczedzony przez niedawny sztorm. Chyba wszyscy bogowie morza musieli
sprzyjac¢ “Kamratom”. Plotki w tawernie pod “Syreng” méwig, ze Hajtand musztruje ludzi na swoj okret, a
nawet ponod, zabiera pasazeréw. Kiedy cata wyspa dostownie drzy w posadach, kapitan ze sprawnym
okretem oraz zatogg mogq okazac sie wybawieniem dla garstki szczesciarzy.

#piraci #humor #tajemnica #brutalno$¢ #makabra #groteska
[Mistrz Gry: Karol Ortowski]
Miejsc w zatodze: 10 graczy




Fanatycy Wielkiego Slaana:

Rytuat obudzit co$, co nie powinno by¢ przebudzone. Tajemnicza, obca i nieludzko potezna istota
zaczyna powoli wychodzi¢ ze swojego starozytnego letargu. WiekszoS$¢ mieszkaricow Dammheim czuje
jej obecnosc¢ w swoich gtowach. W snach. Gdzie$ tam na uboczu $wiadomosci - jak chmury burzowe
gromadzgce sie za horyzontem.

Niektorzy mieszkancy czujg obecnosc istoty bardziej niz inni. Styszg jej gtos. Zostali wybrani.
Pobtogostawieni w imie Wielkiego Planu. Z dumg i gorliwo$cig zostali gtosem i instrumentem Wielkiego
Przebudzonego.

#religia #slaan #artefakty #fanatyzm #konflikt #zagtada
[Mistrz Gry: Michat Macha]
Miejsc w Chwale Wielkiego Slaana: 5 graczy




Wakaty miejskie:

towca (Ltowczyni) nagréd - samotny wilk, specjalista od spraw trudnych i ekspert od egzekwowania
zlecen. Znany w kazdym porcie starego Swiata - od Sartosy po Marienburg. Za odpowiednig zaptatg jest
w stanie rozwigzac kazdy problem sitg lub stowem. Zywy, martwy lub nieumarty. Na kontynencie zrobito
sie dosyc¢ gorgco a doszty go stuchy, ze w Dammheim ostatnimi czasy zlecen nie brakuje...

#szeryf #zlecenia #porachunki #intrygi #walka #przekupstwo #sekret
[Mistrz Gry: Michat Macha]

Miejsc w miescie: 1 gracz




Swiatynia mitosci “Pod wilgotna stopka”:

Kurtyzana - W Dammheim krazg legendy, Ze jej uSmiech potrafi wyprostowac skostniate kregi plecow
starca, a mrugniecie oka sprawic, ze krasnolud zgubi topor.

W "Pod wilgotng stopkg" przyjmujemy kobiety wszystkich ras — ludzkie, elfie, krasnoludzkie, a nawet te,
ktorych nogi sg troche za dtugie, a rece zbyt gietkie, by ktokolwiek wiedziat, co z nimi zrobic. Panowie juz
§g, czas na rébwnowage.

Twoim zadaniem bedzie:

— wystuchiwanie i komplementowanie poetéw, nawet tych bez talentu,

— uSmiechanie sie do pijanych kapfanow i samozwarnczych prorokow,

— pilnowanie, by kazdy klient zostawit ztoto i godnosc,

— rozdawanie przyjemnosci z gracja, badz kelnerkg serwujgcg n6z zamiast wina.

Wymagamy: odpornosci na sluzowate oddechy oraz mdtosci wywotane odurzonymi elfami, poczucia
humoru graniczgcego z szalenstwem i zdolnoSci do pracy w cieniu, ktory czasem wydaje sie zywy.
Oferujemy: ztoto, dach nad gtowa, dyskrecje i mozliwo$¢ obserwacji z géry i usmiechem na ustach, jak
Swiat powoli traci resztki rozsgdku.

#humor #intrygi #szantaz #manipulacja #sekret
[Mistrzowie Gry: Alicja Moczydtowska, Pawet Matwijow]
Miejsc w Miescie: 3 graczy

Ochroniarz - W mieScie, gdzie cienn swigtyni jest dtuzszy niz ludzkie zycie,
a noc niesie wiecej szeptow niz modlitw do Sigmara, poszukujemy osoby
cztekoksztattnej o twardym karku i jeszcze twardszym sumieniu.

Twoim zadaniem bedzie sta¢c miedzy mrokiem pozgdania,

a wscibskim i pustym wzrokiem ubogich w szczeroS¢ wtasnych zgdz.
Powstrzymywac tych, ktérzy zapomnieli o zaptacie.
Uciszac tych, ktorych gniew prowadzi ku nozom.
Rozpoznawac w oczach gosci co$ wigcej

niz pozgdanie - herezje, obfed, zepsucie.

Wymagamy:

— doswiadczenia w walce,

— milczenia ciezszego niz stal,

— odporno$ci na widoki i szepty, ktore nie powinny istniec.
Oferujemy zaptate w ztocie, dach nad gfows,

strawe - dopOki bedziesz uzyteczny.

#humor #ochrona #szantaz #sekret #brutalnos¢
[Mistrzowie Gry: Alicja Moczydtowska, Pawet Matwijow]
Miejsc w Miescie: 2 graczy




