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FORT 2027

Larp przygodowy w uniwersum inspirowanym
Warhammer Fantasy Roleplay

Czyzowice
07-10 Lipca 2027
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Czy FORT jest larpem dla Ciebie?

TAK jesli:

Szukasz larpa nastawionego na fabule i interakcje miedzy graczami

Chcesz sprawdzi¢ czy odnajdziesz sie w larpie terenowym

Chcesz nawigza¢ nowe znajomosci z innymi mito$nikami Warhammera oraz
szeroko pojetej fantastyki

Nie boisz si¢ wyjécia dolasu

jesli:
Jestes nastawiony wylacznie na walke
Masz problemy z odgrywaniem postaci, czesto wychodzisz z roli
Twoim gtownym celemjest,, wygranie” larpa
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Miejsce
Pustkowia, dawniej dumna prowincja elektorska Imperium, dzi$ niezalezny region
wplywoéw miasta-panistwa Marienburga. Region, obecnie stynacy ze swojego
strategicznego polozenia przy ujsciu rzeki Reik i bogatych rodéw, trzymajacych w
szachu wiekszo$¢ przeplywu monet i surowcéw z oraz do starego $wiata, rysowany jest
bliznami po bitwach niedawnych, jak i antycznych.

W poéinocnej czeéci regionu, na jednym z najbardziej wysunietych na poéinoc
potwyspow, lezy kraina, ktéra najlepiej oddaje istote nazwy “Pustkowia”. Od ladu
otoczona jest zamglonymi mokradlami, zapomnianymi elfimi ruinami i mogitami
pozostawionymi przez lata najazdéw z péinocy. Od strony morza zas dostepu bronia
zdradliwei ostre jak brzytwa skaly, ledwo wystajace z morskiej tafli, klify, geste jaskinie
i samo Morze Szponéw. Przeptyna¢ w tym miejscu moze jedynie zwinny elfi okret,
doswiadczony norskarski kapitan lub kompletny idiota, niezdajacy sobie sprawy z
niebezpieczenistw. Przyladek Lupiezcow, bo tak historia nazwata ta kraine, jest
miejscem, w ktore zapuszczaja sie wiec gtéwnie piraci oraz tupiezcy, pladrujacy wraki
statkow pozostawionych przez tych pierwszych.

Niegdy$ dom najwiekszego zgromadzenia piratéw, dzi$ ruina, bedaca jedynie echem
dawnejchwaly.
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.+ Przyladek Lupiezcéw jest rowniez zywym monumentem dawnej, legendarnej bitwy =
=  morskiej. Wieki temu kapitan Bartholomeus Czarny, samozwariczy Wiadca Mérz i s
<. Piracki Baron, zgromadzil majatek i wplywy réwne Marienburgowi. Jego ze |
4 al,fg niezwyciezona flota i groza, ktora wywotywali jego piraci, byly znane w kazdym porcie ;_}\ [,
i }f Starego Swiata. J
‘ <z Tarosnaca sita nie mogta jednak pozosta¢ bez odpowiedzi ze strony wielkich rodzinz = <~
| M@ Marienburga. Ci, laczac swoje majatki, zbudowali flote réwna tej Bartholomeusa.
| "% Zasilili ja doswiadczonymi najemnikami i na jej czele postawili admirata Jaana !
i i‘i*} Maartensa, arcykaptana Mananna, cztowieka pelnego zasad i §wietej racji. *f |
£ Al
! '\ . Starcie dwoch flot trwato od $witu do zmroku, az w koncu pirackie galeony zostaly — « ||
|¢5.  rozbite. Ostateczna batalia rozegrata sie jednak na Czarnym Aniele, okrecie samego .;_'fé ’
.« Bartholomeusa, gdzie po abordazu starli sie sami dwaj kapitanowie. Nie wiadomo, co
. sie doktadnie wydarzyto. Wiadomym jest za to, ze ich nienawié¢ byta legendarna. ..
4 | Podania méwia, ze oboje wpadli do morza, starci w nienawistnym klinczu. Inni méwia N I
AN o interwencji bogow, jeszcze inni o olbrzymim potworze, gniewie samego morza, ktéry Al
417 pozartoboje kapitanéw. '
P .‘{-"’ Pewne jest jedno. Ich ciata mogly porwaé prady morskie, lecz ich dusze nadal
; j’l Q nawiedzaja przyladekis$cierajq sie ze soba w wiecznym pojedynku.




| o
iz Miejsce gry .
b ' Pare lat temu, w rozpadajacych sie ruinach na Przyladku Lupiezcow zatozona zostata ;\:
= osada Aalshafen. Oficjalnie niezalezny port pod patronatem samego Marienburga, a <o
<. nieoficjalnie miejsce spotkan rady pirackiej i handlu wszelkim dobrem - od przypraw i &“-‘
al,fg zywnosci, przez bron czy luksusowe produkty, az po niewolnikéw i zakazane artefakty. ;;.;, [,
‘ % Ta wlaénie osada stala sie domem uciekinieréw z Lustrii oraz miejscem, w ktérym
‘ 2 rozgrywasie nasza historia. ..
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1% Konkrety s
& Glowne zalozenia: 2 “:
:r:a\lﬁ’ * Akcjagry dzieje siena Przyladku Lupiezcow, w osadzie Aalshafen, %L >
“.*'-j; * Jesttonowaliniafabularna z mozliwoscig kontynuowania postaci, ;&
il é * (Czasjakiuplynal po wydarzeniach, ktére miaty miejsce w Lustrii to 3 lata - gramy w 3\3 ;)
. roku 2530 (ignorujemy End Times), ‘
b * Formulalarpato terenowa gra przygodowa. Fort nie jest larpem bitewnym, 1
;::? * Fort nadal jest larpem otwartym na udziat dzieci. Podkreslamy jednak, ze tematyka ~ +°
‘ (.'"'r gry bedzie mocno grimdarkowa, znacznie bardziej niz dotychczas. Swiat gry bedzie A
L . . k O
4 - moralnie szary i pelny watkow tylko dla dorostych. o 5 |
It \
Deadliny, bilety i nabér: i
v * Wszelkie szczegotowe informacje - harmonogram rekrutacji i ceny biletéw, zostang *;Z |
i 165, s Fowid X 2 G
ﬁ' : ogloszone w okolicy pazdziernika - listopada. 72
V.Y N
| Zmiany: &
Az * Zmiany zasad zgloszenina larpa - patrz nastepna strona ol P
) Féﬁ * Zmiany mechaniczne, m.in.: WA |
i | B - Alchemia i zielarstwo, (TN
“Gj - Blogostawieristwa kaptanskie, ” \ o
Y 3 > - Ekonomiaihandel. » ? o
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- Konkrety

Rekrutacja:

Limit graczy to 360 osob.
W edycji 2027 zgloszenia opieraja sie na przynaleznosci do jednego z pieciu
ugrupowan handlowych, kazdej z wlasnymi interesami, relacjamiifabula:

- Miasto * (100 miejsc)

- Imperium (65 miejsc)
-Marienburg (65 miejsc)
- Bretonnia (65 miejsc)
- Kislev (65 miejsc)

*Miasto Aalshafen jest domem wszelkiej masci pirackich zalég, cywili,
NorskaniuchodZcow.

Ugrupowanie jest ,luznym” zlepkiem frakcji i pojedynczych graczy, ktérych
laczy ten sam nadrzedny cel. Kazde z ugrupowan reprezentowac bedzie
ekonomiczne i polityczne interesy swojego regionu w globalnej grze
wplywow. Zaznaczamy, ze NIE sa to znane z battlelarpéw stronnictwa
nastawione na walkiiskirmishe.

Zglasza¢ mozna sie frakcjami lub pojedynczo (bezfrakcyjnie), jak na Fortach
do tej pory.

Miejsca w ugrupowaniach sa limitowane i liczone wzgledem zgloszen graczy,

anie wzgledem szacunkowejilosci osobowej zgloszonej frakcji
Doktadne opisy i nazwy kazdej z handlowych grup sa w trakcie designu i

zostana przedstawione pézniej.

Zasady zgloszen postaci:

Na Forcie 2027 .Jedyni

magowie, ktdrzy moga by¢ obecni na grze beda postaciami NPC lub MG.
Postacie kaplanskie beda dostepne w

(2 wakaty kaptaniskie na ugrupowanie) i beda typowane na podstawie
zgloszen graczy i castingu.

Dostepne rasy do gry w 2027 roku:

-ludzie,

- krasnoludy,

-wysokieelfy.
Rasy inne niz powyzej (niziolki, ogry, lesne elfy) musza by¢ zglaszane
indywidualnie i moga wziac¢ udzial w grze jedynie po rozpatrzeniu i za zgoda
organizatorow.
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O co chodzi z tymi ugrupowaniami?
Kazde z ugrupowan bedzie mie¢ wlasne polityczne interesy i relacje z

pozostalymi grupami. Opracujemy watki gry strategicznej, politycznej i
handlowej, w ktorej ugrupowania beda konkurowac ze sobg w zamian za realne
profity i konsekwencje w Swiecie gry.

Na czele kazdego z ugrupowan wyloniony zostanie jeden dowdédca (lubrada).

Wiecej detali i szczegélowa mechanika zostang przedstawione w podreczniku
gracza (okolice grudnia-stycznia)

Jak sie maja ugrupowania do frakcji/grup graczy?
Ugrupowania sa afiliacja do konkretnej grupy interesow. W prostych stowach -
formula frakcji graczy, znana z poprzednich edygji, istnieje nadal lecz w tym roku

nalezy opowiedzie¢ sie po ktorejs ze stron.

Cojesli zabraknie dla mnie miejsc w grupie, w ktdrej chce gra¢?

O naborze do grup decyduje kolejnos¢ zgtoszen. Podczas trwania rekrutacji
bedziemy oglaszali, ile miejsc pozostato w konkretnych grupach. Jezeli zabraklo
miejsca akurat dla Ciebie bedziemy musieli poleci¢ Ci inne ugrupowanie.

Czemu nie przyjmujecie magow?
Z uwagi na charakter i fabule kolejnych edycji Fortu postacie te beda jedynie
odgrywane przez NPCidyktowane potrzebami fabuly.
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FAQ

Aalshafen jest miejscem wolnym wyznaniowo, typowym dla niezaleznych miast
Starego Swiata. Dominuja w tym miejscu nastepujgce wyznania:

* Ranald - miasto pelne jest intereséw, szulerni, szczescia i pecha. Nie jest

\— 0

dziwnym wiec to, ze to wlasnie w chwale Ranalda szuka si¢ pomys$lnosci.
Aalshafen jest jednym z miejsc na mapie Swiata, gdzie imi¢ Ranalda
wyjatkowo czesto pojawia sie na ustach ludzi.

Manann - portowy charakter miejsca sktania bardzo mocno do szukania
blogostawieristwa Pana Oceanéw. Morze Szponéw stynie z niebezpieczenstw
i tylko gorliwi wyznawcy moga cieszyc¢ sie szczesciem bezpiecznej podrézy i
ochrony przed nieprzewidywalnymi kaprysami Patrona Moérz.

Stromfels - ci, ktérzy odwrdcili sie od Mananna, zawiedzieni przez jego
kaprysy i niesprawiedliwie zmienne morze, czesto szukaja taski Boga Rekina.
Teologowie i kaptani spieraja sie, czy Stromfels jest jakiego$ rodzaju
pierwotnym norskaniskim bogiem, aspektem samego Mananna i jego
niszczycielskiej mocy czy raczej manifestacja Boga Krwi. Znane jest
natomiast, ze wyznanie to jest herezja na podleglych Marienburgowi
Pustkowiach, a glosne obnoszenie sie ta wiara nie jest z reguly dobrym
pomystem. Nie zmienia to faktu, ze imi¢ Boga Rekina szeptane jest w
Aalshafen bardzo czesto. Tym glosniejim blizej do zmroku.

Ateizm - w mocno religijnym settingu Swiata Warhammer Fantasy nie ma
miejsca na ateizm. Sceptycyzm wobec cudéw kaplariskich, odmowa czci, brak
wiedzy postaci czy obojetnos¢ i religijny pragmatyzm sa czyms$ innym, niz
ateizm. Jawne gloszenie ateizmu réwna sie herezji.

Nie dopuszczamy zgloszenn kultéw chaosu (chyba ze za naszym
bezposrednim zaproszeniem).
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